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Rendre une construction robuste et stable
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Séq. :
 
Comment assurer la stabilité d'une voute ?
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 (
Etude d’une maquette réelle ou virtuelle de voute.
)









· [bookmark: _GoBack]Rappel : 

Que se passe-t’il si on enlève plusieurs blocs d’un mur pour faire une grande ouverture : 
____________________________________________________________________________

· Expérience n°1 : MAQUETTE VIRTUELLE

Attention : Pour cette expérience nous utiliserons le logiciel Algodoo (voir tutoriel Algodoo)

 (
Consigne : 
(
2 maxi par ordinateur)
Double cliquer sur le fichier :
 
1-1-voute_a_assembler_sans mur
En utilisant toutes les pièces fournies, réalise une ouverture en forme d’arc
.
Met
s
 en route 
la simulation 
 
Regarde 
comment les pièces se déplacent
 en ralentissant la simulation
Fai
s
 un croquis de l'expérience en dessinant chaque pièce. 
Sur chaque pièce trace une flèche pour indiquer dans quelle direction elle se déplace.
Complète le constat.
) (
Croquis de la construction  
).
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Constat : ____________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________

·  (
Consigne : 
(
2 maxi par ordinateur)
En tenant compte de l'expérience n°1 trouve une solution pour rendre la voute plus stable
Double cliquer sur le fichier : 
 
1-2-voute_a_assembler_avec_mur
En utilisant les pièces fournies teste ta solution
Met
s
 en route 
la simulation
Charge  la voute en posant délicatement dessus les 2 blocs supplémentaires.
Regarde 
comment les pièces se déplacent
 en ralentissant la simulation
Si la voute s’effondre améliore ta solution
Fai
s
 un croquis de 
ta solution
 en dessinant chaque pièce. 
Complète le constat.
Fai
s
 une capture d’écran de ta solution 
et colle-la dans
 p
hotofiltre.
Enregistre 
la photo d
ans le 
 dossier perso
,
 dans le dossier techno, 
nomme la :
 
voute
 virtuelle
.
)Expérience n°2 : MAQUETTE VIRTUELLE
 (
Croquis de la construction  
).












Constat : _____________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
 (
Au sein de l’ilot, confronte
r
 les résultats obtenus sur la maquette réelle et la maquette virtuelle.
Réalise
r
 un compte rendu des résultats en utilisant les photos que vous avez faites.
Faire une conclusion en tenant compte des constats de l’ensemble des expériences (réelles et virtuelles) et de l’hypothèse de départ noté
e
 
au dos de
 l’intercalaire
.
 
Mettre
 en ligne sur le Padlet : 
http://padlet.com/technovoute/Mise_en_commun_Arc_non_complete
  
Indiquer les prénoms des élèves de l’ilot et 
la
 phrase de conclusion.
_
 
)Mise en commun et Compte rendu :
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